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1i¢re étape : Premier contact (virtuel)

Sur Teams, nous avons sondé les besoins et les intéréts des enfants dans
les groupes. Cette étape nous a permis d’établir un premier contact entre le
personnel et notre clientéle.

2¢ étape : Travail d’équipe

Nous avons discuté en équipe de ce que nous voulions faire vivre comme

expérience aux enfants. Exemple : capsule de Saida (expérience

scientifique avec une musique relaxante.) Le but était de faire diminuer
I’anxiété chez les enfants.

3¢ étape : La réalisation

Avec 'aide d’une éducatrice qui a de bonnes connaissances en
informatique, nous avons trouvé une application sur App Store qui nous a
servi a intégrer des effets spéciaux. L'application est la suivante : iMovie
(effets cinématographiques).

La plateforme PowerPoint nous a beaucoup servi pour intégrer des photos

dans la réalisation des questionnaires ou des différentes capsules
d’activités proposés aux enfants.

Suggestions de deux autres applications trouvées sur App Store :

- Procreate
- Videoleap

Bravo pour la créativité et I'implication des éducatrices suivantes :

Mariana Romero, Saida Hadadje, Martha Acosta, Jo-Anne Embury.






